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REGULAMENTO 
 

Objetivos Gerais: 
 

Incentivar a comunidade no fortalecimento da leitura, utilizando elementos que identifiquem e 
enriqueçam o conjunto literário na forma escrita ou representada através de personagens de livros ou filmes. 

Estimular a competição amistosa entre os participantes e promover diversão ao público com iguais 
possibilidades aos competidores na interpretação de personagens. 
 

Da Participação: 
 

O Concurso de Cosplay é gratuito e aberto a todos os presentes no evento, mediante inscrição e será 
dividido por categorias conforme a idade, permitindo uma avaliação condizente aos personagens caracterizados. 

Poderão participar cosplays de personagens fictícios 
 
(anime, mangá, D&d, HQ, filmes, séries, games, originados de qualquer mídia desenhada, animada ou 

filmada). 
É proibida a apresentação utilizando  

 fantasias eróticas ou pornográficas 

 manifestações políticas 

 ofensas de qualquer natureza 
É vetada a participação de membros da comissão organizadora do evento. 

 

Da Inscrição: 
 

As inscrições serão online até o dia 07 de junho de 2024, no link: 
https://docs.google.com/forms/d/1UGI2dTM8FUYYOmCgWu3I9DYhNT5u4yQwHV-CJhsO_rg/edit?ts=6629422f 
Sendo obrigatório o anexar a foto do personagem em formato PNG, ou referência por foto de Action Figure a  
ser interpretado para os avaliadores do concurso.  

Não serão validadas 
(Inscrições sem fotos, nem serão aceitas por outros meios) 

 
● Os arquivos das fotos precisam conter o nome do personagem  

● nome real do inscrito 

● Nome de Instagram opcional  

 
Não serão aceitas inscrições no local do concurso. 
 
 



Do Concurso: 
 
O concurso realizar-se-á durante a Feira do Livro de Timbó e a avaliação dos personagens será no dia 15 de junho 
de 2024 (sábado). Os cosplayers devem chegar às 14h onde passarão por avaliação individual por categoria e às 
16h, nas dependências do Teatro do Centro Integrado de Cultura de Timbó – CIC, farão o desfile ao público nas 
três categorias: Infantil, Juvenil e Adulto. 
Todos os participantes poderão vir fantasiados nos demais dias da feira, conforme disponibilidade. 
 

Da Apresentação e Avaliação: 
 
Cada participante receberá uma nota de 0 a 10 em cada um dos critérios. Os critérios para avaliação da comissão 
julgadora são: 
 

 INTERPRETAÇÃO: No critério interpretação, será avaliada, expressão corporal, expressões e entonação 
(ao vivo) ou sinergia com o áudio (gravado), imersão no personagem. 

 QUALIDADE E IMPACTO DA APRESENTAÇÃO: Este critério se refere ao desempenho da cena em si, o 
quanto o público e o júri absorvem e compreendem a história contada. 

 ROTEIRO: O critério refere-se a introdução, desenvolvimento e enlace da cena dentro da coesão com a 
história do personagem. 

 CONTEÚDO E QUALIDADE AUDIO-VISUAL: Qualidade e utilização do vídeo e cenários(opcionais) 
utilizados, qualidade e bom entendimento do áudio ou voz do participante. 

 INDUMENTÁRIA: refere-se a qualidade de acabamento das roupas, maquiagem, penteado e acessórios 
pertencentes aos personagens como armaduras, armas e etc., analisando o material utilizado e a 
qualidade do resultado final com que foi apresentada. 

 SIMILARIDADE AOS TRAJES ORIGINAIS DO PERSONAGEM: refere-se ao quão fiel o cosplay está ao 
personagem original, fazendo comparações das referências disponibilizadas e com o conhecimento 
geral do júri. 

 DIFICULDADE DE EXECUÇÃO: refere-se a avaliarmos a qualidade, acabamento, grau dedificuldade na 
execução e nível de detalhes. 

 

Apresentação:  
 

 O participante terá até 02:00 (dois minutos) para fazer uma breve apresentação do seu personagem, 
no estilo tradicional individual. Caso o participante exceda o tempo será descontado 0,3 por segundo 
excedido. 

 O participante terá 01:00 (um minuto) para montagem e desmontagem do palco, podendo ser divididos 
de acordo com a necessidade para execução dos mesmos. Caso o participante exceda o tempo será 
descontado 0,1 por segundo excedido. 

 Os participantes poderão contar com o auxílio de 2 staffs pessoais para organizar, montar e elaborar a 
apresentação, porém não se pode haver envolvimento em protagonismo ou foco principal durante a 
apresentação.  

 É permitida a utilização de 1 staff do evento para auxiliar montagem e desmontagem de cenários no 
palco e acionamento de efeitos simples, porém o participante assumirá o risco de qualquer erro que 
ocorra devido à falta de ensaio do staff. 

 Não é permitida a utilização de líquidos ou materiais viscosos, assim como acessórios ou objetos que 
possam colocar em risco a integridade física dos participantes e dos presentes, tais como fogos de 
artifício, armas de fogo, extintores, instrumentos cortantes, abrasivos, corrosivos, solventes e outros 
produtos tóxicos ou substâncias nocivas, mesmo que estes constituam parte da caracterização. Réplicas 
de armas serão permitidas, desde que não representem perigo algum para os presentes no evento. 

 É permitida a interação da plateia e/ou apresentadores do concurso com os cosplayers, desde que a 



mesma seja coerente com as personagens em representação e que não consista em ofensas, 
constrangimentos, nem exceda o tempo estipulado para a apresentação do participante ou atrapalhe 
o andamento do concurso. 

 É proibido saltar do palco ou atirar objetos para fora do mesmo, sendo passível de punição por 
desclassificação. 

 É proibido o uso de qualquer banner/cartaz ou faixa durante a apresentação do participante em palco 
com mensagens não relacionadas com o personagem ou divulgando algum site ou empresa, sem a 
respectiva autorização da organização do Evento. 

 Será permitida a utilização de trilha sonora e/ou vídeo para composição da apresentação, que deve ser 
entregue no momento da inscrição. A mesma deve ser em PEN DRIVE identificado, que será devolvido 
após a apresentação. 

 Os participantes deverão estar atentos às marcações no palco. Haverá próxima a beirada, na frente do 
mesmo, uma faixa delimitadora onde ficarão os juízes (sem atrapalhar a visão do público). Ao 
ultrapassar essa faixa o participante pode denegrir a sua segurança e dos demais, além de prejudicar a 
visão dos juízes quanto a sua apresentação. 

 
A comissão julgadora será composta por pessoas indicadas pela Fundação de Cultura e Turismo de Timbó. 
A decisão do júri (responsável e idôneo) é soberana e irrecorrível, não cabendo aos organizadores a 

responsabilidade por suas decisões. 
 

Da premiação: 
 
CATEGORIA 1: INFANTIL – (de 1 até 10 anos) 
1º Lugar - R$ 250,00  
2º Lugar - R$ 230,00  
3º Lugar - R$ 200,00  
 
CATEGORIA 2: JUVENIL – (de 11 até 17 anos) 
1º Lugar - R$ 250,00  
2º Lugar - R$ 230,00 
3º Lugar - R$ 200,00  
 
CATEGORIA 3: ADULTO – (de 18 anos em diante) 
1º Lugar - R$ 250,00  
2º Lugar - R$ 230,00 
3º Lugar - R$ 200,00  
 

 
Retirada da premiação: 
 
Os vencedores recerberão a premiação no dia 15 de junho de 2024, após o término do concurso. 

 
As inscrições efetuadas implicam na total aceitação deste regulamento, inclusive a utilização da imagem 

do participante pela Fundação de Cultura e Turismo onde e da forma que achar necessária; 
À Comissão Organizadora cabe julgar os casos omissos no presente regulamento e poderá suspender ou 

cancelar o Concurso, sem que isso caiba a qualquer participante o direito de reclamação. 
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PARA USO DA COMISSÃO JULGADORA 

Critérios de Avaliação Nota 

INTERPRETAÇÃO  

QUALIDADE E IMPACTO DA APRESENTAÇÃO  

ROTEIRO  

CONTEÚDO E QUALIDADE AUDIO-VISUAL  

INDUMENTÁRIA  

SIMILARIDADE AOS TRAJES ORIGINAIS DO 
PERSONAGEM 

 

DIFICULDADE DE EXECUÇÃO  

TOTAL  
 
 

 

Observações técnicas para os jurados: 
 

 INTERPRETAÇÃO: No critério interpretação, será avaliada, expressão corporal, expressões e 
entonação (ao vivo) ou sinergia com o áudio (gravado), imersão no personagem. 

 QUALIDADE E IMPACTO DA APRESENTAÇÃO: Este critério se refere ao desempenho da cena em 
si, o quanto o público e o júri absorvem e compreendem a história contada. 

 ROTEIRO: O critério refere-se a introdução, desenvolvimento e enlace da cena dentro da coesão 
com a história do personagem. 

 CONTEÚDO E QUALIDADE AUDIO-VISUAL: Qualidade e utilização do vídeo e cenários(opcionais) 
utilizados, qualidade e bom entendimento do áudio ou voz do participante. 

 INDUMENTÁRIA: refere-se a qualidade de acabamento das roupas, maquiagem, penteado e 
acessórios pertencentes aos personagens como armaduras, armas e etc., analisando o material 
utilizado e a qualidade do resultado final com que foi apresentada. 

 SIMILARIDADE AOS TRAJES ORIGINAIS DO PERSONAGEM: refere-se ao quão fiel o cosplay está ao 
personagem original, fazendo comparações das referências disponibilizadas e com o conhecimento 
geral do júri. 

 DIFICULDADE DE EXECUÇÃO: refere-se a avaliarmos a qualidade, acabamento, grau dedificuldade 
na execução e nível de detalhes. 

 
* A somatória e notas finais serão feitas pela coordenação do concurso e no caso de empate a 
comissão se reúne para deliberar sobre o resultado. 


